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BOAS-VINDAS

0l1l. Programacao comeca pelo
- /7 -
raciocinio
Antes de frameworks, APIs ou bancos de dados, existe uma habilidade que sustenta todas as
outras: transformar um problema em passos que o computador consiga executar.

Este e-book foi criado para quem estd comecando e sente que os cédigos parecem um
conjunto de palavras dificeis. O objetivo ndo é decorar comandos. E compreender a Idgica por
tras deles e perceber como cada parte se conecta.

O QUE VOCE VAI Ler pequenos codigos, entender decisdes e repeticdes, manipular elementos de uma
CONSEGUIR pagina e visualizar o caminho até um projeto real.

A melhor forma de aprender programacado é praticar em etapas. Leia os exemplos, digite por
conta prépria, altere valores e observe os resultados. O erro faz parte do processo: ele
mostra exatamente onde seu raciocinio precisa ser ajustado.

“Vocé nao precisa saber tudo para comecar. Precisa
comecar para construir uma base.”
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ROTEIRO

02. Como aproveitar este guia

Use o material como uma pequena trilha. Cada assunto prepara o préximo e culmina em
aplicacOes que reagem as acdes do usuario.

* Leia o conceito: procure compreender o problema antes do cédigo.

 Digite o exemplo: copiar e colar é rapido, mas digitar ajuda a perceber a estrutura.

» Faca uma alteracdo: troque nimeros, mensagens, cores ou condicdes.

* Teste erros: remova uma chave ou altere um nome para aprender a interpretar o console.

» Registre duvidas: anotar a pergunta ajuda a organizar o raciocinio.

Estude de 20 a 40 minutos por sessao. Parar, testar e voltar costuma ser mais eficiente

TEMPO SUGERIDO et n !
que assistir muitas aulas sem praticar.

Nao se preocupe se um exemplo parecer simples. Varidveis, condicionais, funcdes e arrays
reaparecem em aplicagcdes maiores. O que muda é a quantidade de dados e regras
envolvidas.

</> Professor Marcos 3
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VISAO GERAL

Desvendando o Cédigo

03. O caminho do JavaScript basico

A trilha completa foi organizada para sair do raciocinio inicial e chegar a construcdo de uma
aplicacao visual.

ETAPA

1

10

11

CONTEUDO

Légica, algoritmos e formas de representar uma solucdo
HTML, CSS, editor e estrutura de uma pagina

Variaveis, tipos, entrada, saida e conversao

Operadores e estruturas condicionais

Fluxo das aplicacdes web e organizacdo do cédigo

DOM, elementos dinamicos e manipulagao do HTML
Eventos e interatividade

Formularios e tratamento de dados

Arrays e estruturas de repeticao

Funcdes e reutilizacao

Projeto final: Dev Store

</> Professor Marcos
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FUNDAMENTOS

04. O que é um algoritmo?

Um algoritmo é uma sequéncia organizada de passos para resolver um problema. Antes de
pensar na linguagem, precisamos saber o que deve acontecer.

Imagine o processo de calcular a média de duas notas. Primeiro recebemos os valores, depois
realizamos o calculo e, por fim, mostramos o resultado. Esse fluxo pode ser representado
como entrada, processamento e saida.

DESCRICAO NARRATIVA

Entrada: notal e nota2
Processamento: (notal + nota2) / 2
Saida: média calculada

PENSE ANTES DE Qual é o problema? Quais dados entram? Quais regras transformam esses dados? Qual
CODIFICAR resultado precisa ser apresentado?

Quando o problema esta claro, escrever o cédigo fica muito mais simples. Essa forma de
decompor situacbes também ajuda a identificar erros e testar cada etapa separadamente.

</> Professor Marcos
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WEB

05. HTML, CSS e JavaScript

As trés tecnologias trabalham juntas, mas cada uma possui uma responsabilidade diferente
dentro da pagina.

HTML - ESTRUTURA

<h1>Minha pagina</hl>
<button id="botao">Clique aqui</button>

CSS - APARENCIA

button {
background: #ffd400;
color: #111;

JAVASCRIPT - COMPORTAMENTO

const botao = document.getElementById("botao");

botao.addEventListener("click", () => {
alert("Funcionou!");

1)

Separar essas responsabilidades melhora a organizacao. O HTML descreve os elementos, o
CSS define como eles aparecem e o JavaScript determina como respondem as acoes.

</> Professor Marcos 6
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PRIMEIROS CODIGOS

06. Variaveis e tipos de dados

Varidveis guardam valores para que eles possam ser utilizados e alterados durante a
execucao do programa.

TIPOS BASICOS

const nome = "Marcos"; // string
let idade = 40; // number
const estudando = true; // boolean
let resultado; // undefined

const é utilizada quando a varidvel ndo recebera uma nova atribuicdo. let permite trocar o
valor posteriormente. O nome escolhido deve explicar o que aquela informacao representa.

Prefira quantidadeProdutos em vez de x. Um nome descritivo economiza tempo quando

NOMES CLAROS A . . - 2T
VOCé precisar revisar ou corrigir o codigo.

O JavaScript identifica o tipo pelo valor armazenado. Mesmo assim, compreender os tipos é
essencial, porque nimeros e textos se comportam de maneiras diferentes.

</> Professor Marcos 7



JAVASCRIPT DO ZERO Desvendando o Cédigo

ENTRADA DE DADOS

07. Concatenacao e conversao

Valores digitados em campos ou capturados pelo prompt normalmente chegam como texto.
Isso explica um dos erros mais comuns de quem estd comecando.

0 PROBLEMA

const valorl
const valor2

prompt("Primeiro numero:");
prompt("Segundo numero:");

console.log(valorl + valor2); // 20 e 30 viram 2030

A CONVERSAO

const numerol Number(valorl);
const numero2 = Number(valor2);

console.log(numerol + numero2); // 50

Antes de calcular, confirme se os dados realmente sao nimeros. A interface pode

LB [ e mostrar digitos, mas o JavaScript ainda pode trata-los como texto.

A concatenacao junta textos. A soma realiza uma operacdo matematica. O operador é o
mesmo, mas o resultado depende dos tipos envolvidos.

</> Professor Marcos 8
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DECISOES

08. Operadores e condicionais

Uma aplicacdo precisa tomar decisdes. Para isso, comparamos valores e executamos blocos
diferentes conforme o resultado.

IF E ELSE

const idade = 18;

if (idade >= 18) {
console.log("Entrada permitida");
} else {
console.log("Entrada nao permitida");

}

A expressdo idade >= 18 resulta em verdadeiro ou falso. Quando é verdadeira, o primeiro
bloco executa; caso contrario, o programa segue para o else.

OPERADORES Comparagao: ===, |==, >, <, >= e <=. Ldgicos: && para exigir varias condicdes e ||
UTEIS para aceitar alternativas.

Uma boa condicao precisa representar a regra do problema. Ndo basta o cédigo funcionar:
ele deve decidir exatamente o que foi solicitado.

</> Professor Marcos
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PRATICA

09. Validacao antes de continuar

Validar significa impedir que dados inadequados avancem pelo programa. Uma verificagcao
simples evita resultados incorretos e melhora a experiéncia do usuario.

CAMPO OBRIGATORIO

function cadastrar() {
const nome = inputNome.value.trim();

if (nome === "") {
mensagem.textContent = "Digite seu nome";
return;

b

mensagem.textContent = "Bem-vindo, ${nome}!";

}

O método trim() remove espacos das extremidades. Assim, um campo preenchido somente
com espacos continua sendo considerado vazio.

POR QUE Ao encontrar um dado invalido, return encerra a funcdao naquele ponto. O restante do
RETURN? cadastro ndo é executado.

Outras validacdes bésicas podem utilizar length para tamanho minimo e includes() para
verificar a presenca de um caractere.

</> Professor Marcos
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REPETICOES

10. Quando usar um laco?

Repetir comandos manualmente funciona com poucos dados, mas nao escala. Lagos
executam a mesma regra para diferentes valores.

LACO FOR

for (let contador = 1; contador <= 5; contador++) {
console.log(contador);

}

O for possui trés partes: valor inicial, condicdo de continuidade e atualizacao do contador. Se
a condicao nunca se tornar falsa, teremos um loop infinito.

LACO WHILE

let numero = 1;

while (numero <= 3) {
console.log(numero) ;
numero++;

Use for quando o controle da repeticao estiver bem definido. Use while quando a repeticdao
depender de uma condicao que pode variar durante a execucao.

</> Professor Marcos 11
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COLECOES

11. Arrays organizam listas

Um array relne varios valores em uma Unica variavel. Cada item possui uma posicao,
chamada indice, e a contagem comeca em zero.

CRIANDO UM ARRAY

const linguagens = ["JavaScript", "Python", "Java"];

console.log(linguagens[0]); // JavaScript
console.log(linguagens.length); // 3

Arrays podem crescer e diminuir. O método push() adiciona ao final, unshift() adiciona no
inicio, pop() remove o ultimo e shift() remove o primeiro.

ALTERANDO A LISTA

linguagens.push("C#");
linguagens.splice(1l, 1);

console. log(linguagens);

:‘JSECE:AO S O primeiro elemento esta no indice 0. Em um array com trés itens, o Ultimo indice é 2.

</> Professor Marcos 12
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ARRAYS

12. Percorrendo todos os itens

Quando os dados estdo em um array, podemos executar uma acao para cada elemento sem
repetir o cédigo manualmente.

FOR COM INDICE

const nomes = ["Ana", "Carlos", "Luiza"];

for (let indice = 0; indice < nomes.length; indice++) {
console.log(nomes[indice]);

}

FOREACH

nomes.forEach((nome) => {
console.log(nome);

1)

O forEach recebe uma funcao que sera executada para cada item. Essa ideia é muito

utilizada para transformar listas de dados em elementos visuais, como produtos, usuarios ou
tarefas.

CONEXAO COM A Dev Store utiliza forEach para percorrer um array de produtos e criar
PROJETOS automaticamente um card para cada objeto.

</> Professor Marcos 13
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REUTILIZACAO

13. Funcoes dividem o problema

Funcdes agrupam instrucdes que realizam uma tarefa. Elas ajudam a separar
responsabilidades e evitam repetir regras.

PARAMETROS E RETORNO

function calcularMedia(notal, nota2) {
const media = (notal + nota2) / 2;
return media;

const resultado = calcularMedia(8, 7);
console.log(resultado);

Parametros sao os nomes utilizados na definicdo. Argumentos sdo os valores enviados na
chamada. O return devolve o resultado para que ele possa ser reutilizado.

UMA RESPONSABI Fungdes menores sao mais faceis de entender, testar e corrigir. Em vez de uma fungao
LIDADE gigante, divida o fluxo em etapas claras.

Uma calculadora de IMC, por exemplo, pode separar captura dos campos, célculo,
classificacao e exibicao do resultado.

</> Professor Marcos 14
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NAVEGADOR

14. O que é DOM?

O DOM representa os elementos do documento HTML como objetos que podem ser
encontrados e modificados pelo JavaScript.

HTML

<h2 id="titulo">014</h2>
<button id="alterar">Alterar</button>

JAVASCRIPT

const titulo = document.getElementById("titulo");
const botao = document.getElementById("alterar");

botao.addEventListener("click", () => {
titulo.textContent = "JavaScript funcionando!";

1)

O método getElementByld() procura o elemento pelo atributo id. Depois de seleciona-lo,
podemos alterar texto, estilos, classes e outros conteldos.

VALUE OU Use value para ler campos de formuldrio. Use textContent para ler ou alterar o texto de
TEXTCONTENT? elementos como h1, p e div.

</> Professor Marcos 15
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INTERATIVIDADE

15. Eventos conectam acoes ao
V4 -
codigo
Um evento ocorre quando o usuario clica, digita, envia um formuldrio ou realiza outra acao
reconhecida pelo navegador.

EVENTO DE CLIQUE

const botao = document.getElementById("salvar");

botao.addEventListener("click", function () {
console.log("0 botdo foi clicado");

1)

O addEventListener registra uma funcao para responder ao evento. Essa funcao pode ser
convencional, anénima ou uma arrow function.

EVENTO DE TECLADO

input.addEventListener("keypress", (event) => {
if (event.key === "Enter") {
adicionarItem();
}
1)

Eventos transformam uma pdagina estatica em uma aplicacdo interativa. A regra fica no
JavaScript; o evento apenas define quando ela deve ser executada.

</> Professor Marcos 16
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FORMULARIOS

16. Tratando o envio dos dados

Ao enviar um formulario, o navegador tenta recarregar a pagina. Em aplicacbes JavaScript,
normalmente interrompemos esse comportamento para tratar os dados.

SUBMIT E PREVENTDEFAULT

formulario.addEventListener("submit", (event) => {
event.preventDefault();

const email = inputEmail.value.trim();

if (lemail.includes("@")) {

mensagem.textContent = "E-mail invalido";
return;
ks
mensagem.textContent = "Dados enviados";
1)

Uma validacdo no navegador melhora a experiéncia, mas aplicacdes reais também precisam
validar no servidor. Cada camada protege o sistema em um ponto diferente.

NAO CONFIE Atributos como required ajudam, mas regras importantes também devem existir no
APENAS NO HTML JavaScript e, posteriormente, no back-end.

</> Professor Marcos 17
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DOM DINAMICO

17. Criando elementos pela
programacao

O JavaScript pode criar itens que ndo estavam escritos originalmente no HTML. Essa técnica é
a base de listas, tabelas, cards e catalogos.

CRIANDO UM ITEM

const item = document.createElement("1i");
item.textContent = "Estudar JavaScript";

lista.appendChild(item);

ADICIONANDO UMA ACAO

const botaoRemover = document.createElement("button");
botaoRemover.textContent = "Remover";

botaoRemover.addEventListener("click", () => {
item.remove();

1)

item.appendChild(botaoRemover) ;

O elemento é criado, configurado e sé entdo anexado a pagina. Para remover, podemos
utilizar remove() ou localizar o elemento pai e chamar removeChild().

</> Professor Marcos 18
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ORGANIZACAO

18. Planeje antes de construir

Projetos maiores ficam mais simples quando dividimos a implementacdo em blocos pequenos

e verificaveis.
Uma possivel organizacdo para uma aplicacdo com produtos é:

* Definir ou receber a lista de produtos.

» Capturar os elementos necessarios do HTML.

* Criar funcobes auxiliares, como a formatacao do preco.
* Percorrer os dados e montar os cards.

» Adicionar eventos aos botoes.

» Atualizar o carrinho e mostrar notificacdes.

» Testar a responsividade e os casos de erro.

CHECKLIST DE Execute e teste cada bloco antes de seguir. Quando algo quebrar, vocé saberd qual foi
CODIGO a Ultima alteracao realizada.

Comentérios podem funcionar como um roteiro tempordrio. Depois que o cédigo estiver
estavel, mantenha apenas os que realmente ajudam a explicar decisdes importantes.

</> Professor Marcos
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PROJETO FINAL

19. Como funciona a Dev Store

A Dev Store é uma vitrine de produtos construida com HTML, CSS e JavaScript. O catadlogo
nasce de um array de objetos e é renderizado automaticamente.

ARRAY DE OBJETOS

const produtos = [
{
id: 1,
nome: "Mouse Gamer RGB",
categoria: "Periféricos",
preco: 129.90,
desconto: 28,
icone: "[OQO"

Cada objeto representa um produto e agrupa suas propriedades. Se novos objetos forem

adicionados ao array, o mesmo algoritmo consegue gerar novos cards sem reescrever toda a
estrutura.

VALOR DO Aqui os fundamentos deixam de aparecer isolados: arrays, objetos, repeticao, fungées,
PROJETO DOM, eventos e interface passam a trabalhar juntos.

</> Professor Marcos 20
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PROJETO FINAL

20. Renderizando os cards

O forEach percorre os produtos. Para cada item, o JavaScript cria um article, aplica a classe
visual e insere os dados usando template literal.

ESTRUTURA SIMPLIFICADA

produtos.forEach((produto) => {
const card = document.createElement("article");

card.classList.add("card-produto");

card.innerHTML = °
<h3>${produto.nome}</h3>
<p>${produto.categoria}</p>
<strong>${formatarPreco(produto.preco)}</strong>
<button class="botao-comprar">Adicionar</button>

’

listaProdutos.appendChild(card);
1)

O template literal permite combinar texto, HTML e valores do JavaScript. A interpolacao é
feita com ${ }. Como o navegador nao corrige automaticamente essa estrutura, aspas,
crases e fechamentos exigem atencao.

UMA ESTRUTURA, A quantidade de produtos pode mudar, mas a légica de renderizacao permanece a
MUITOS CARDS mesma.

</> Professor Marcos
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PROJETO FINAL

21. Carrinho e notificacoes

Cada botao criado no card recebe um evento. Ao clicar, a aplicacdo atualiza o contador,
altera temporariamente o botao e mostra uma mensagem.

FUNCAO DO CARRINHO

function adicionarAoCarrinho(produto, botao) {
quantidadeltens++;
quantidadeCarrinho.innerText = quantidadeItens;

botao.innerText = "Adicionado v";
botao.classList.add("adicionado");

setTimeout (() => {

botao.innerText = "Adicionar ao carrinho";
botao.classList.remove("adicionado");
}, 1200);

mostrarNotificacao(produto.nome);

setTimeout agenda uma acao futura. classList adiciona ou remove estados visuais sem
misturar toda a estilizacao dentro do JavaScript.

EXPERIENCIA DO Uma boa interface confirma a acao realizada. O contador, o texto do botao e a
USUARIO notificacao mostram que o clique foi processado.

</> Professor Marcos 22
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DESAFIO

Desvendando o Cédigo

22. Personalize sua propria loja

Depois de compreender o projeto, o melhor exercicio € modifica-lo até que deixe de parecer

apenas uma cépia.

* Trogque o nome, o texto principal e as cores da loja.

* Crie pelo menos quatro novos produtos.

* Adicione uma propriedade chamada estoque.

* Mostre uma mensagem quando o estoque for igual a zero.

* Crie categorias diferentes e altere os icones.

* Inclua um botdo para remover um item do carrinho.

» Teste a aplicacao em tamanhos diferentes de tela.

DESAFIO EXTRA

Crie um campo de busca e utilize filter() para apresentar apenas os produtos cujo nome
contém o texto digitado.

Personalizar obriga vocé a interpretar o cédigo e tomar decisdes. E nesse momento que o
projeto comeca a se transformar em conhecimento préprio.

</> Professor Marcos
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DEPURACAO

23. Erros fazem parte do
desenvolvimento

Quando algo ndo funcionar, evite alterar véarias partes ao mesmo tempo. Leia a mensagem
do console e investigue de forma organizada.

» ReferenceError: normalmente indica nome inexistente ou varidvel fora do escopo.

» SyntaxError: procure chaves, parénteses, aspas ou crases sem fechamento.

* Elemento null: confirme o id e se o script executa depois do HTML.

* NaN: verifique se o valor foi convertido corretamente para nimero.

» Evento nao dispara: confirme se o elemento foi selecionado e se o nome do evento esta
correto.

Desvendando o Cédigo

PERGUNTAS PARA 0 CONSOLE

console.log(valor);
console. log(typeof valor);
console.log(elemento);

Reproduza o problema, localize o Ultimo ponto que funcionou, confira os valores e faca

METODO .
uma alteragao por vez.

</> Professor Marcos
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REVISAO

24. O que voceé ja consegue
reconhecer

Chegar até aqui significa que os principais blocos de uma aplicacdo JavaScript ja ndo sao
completamente desconhecidos.

» Transformar um problema em entrada, processamento e saida.

* Entender o papel de HTML, CSS e JavaScript.

* Criar varidveis e diferenciar textos, nimeros e booleanos.

» Converter valores antes de realizar célculos.

» Construir decis6es com if e else.

» Repetir acdes com for, while e forEach.

* Organizar listas com arrays.

* Criar funcdes com parametros e retorno.

* Selecionar, alterar, criar e remover elementos do DOM.

» Responder a cliques, teclas e envio de formularios.

Esses fundamentos aparecem novamente no front-end, no back-end e em frameworks.
Quanto mais firme estiver essa base, mais natural sera aprender tecnologias novas.

</> Professor Marcos 25
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25. Do guia para a pratica
completa

Este e-book apresentou uma visdao do caminho. O curso organiza a aprendizagem em videos
curtos e progressivos, com explicacbes praticas e um projeto final.

NO CURSO O QUE VOCE RECEBE

11 médulos Uma sequéncia organizada dos fundamentos até a Dev Store.

142 capitulos Aulas objetivas para estudar em periodos curtos.

Projetos e cddigos Materiais de apoio para acompanhar as aplicacdes maiores.

Projeto final Construcao de uma vitrine dinamica com carrinho e notificacdes.
ACOMPANHE O Acesse desvendandoocodigo.com.br para encontrar conteldos, projetos, aulas e as
LANCAMENTO novidades do curso completo.

Continue praticando. Seu préximo codigo comeca com um
problema pequeno e a decisao de tentar resolvé-lo.

</> Professor Marcos 26




